ARTIGO

= %

e
O

& c\e
‘ ~ @ oy S

O ladico como processo facilitador

SN A
SO -

.

da alfabetizacéo




Ana Clara Carvalho Chagas
anaclaracarvalhoch5@gmail.com

Pés-graduanda (Lato Senso) em Alfabetizacéo e Letramento e em Psicopedagogia. Graduada em
Pedagogia. Professora das séries iniciais do Ensino Fundamental.

Lunara Andrade
lunaraandrade1993@hotmail.com

Graduada em Pedagogia. Pds-graduanda (Lato Senso) em Alfabetizacéo e Letramento.

Tayne Bastos Tobias
taynetobias@gmail.com

Pdés-graduanda em Atendimento Educacional Especializado e em Educacéao Inclusiva, Educagéo
Infantil, Neurociéncia e Aprendizagem. Professora da Educacao Infantil.

Carlos Roberto Faustino
crfaustino@hotmail.com

Doutorando no Programa de Educacgédo e Saude na Infancia e Adolescéncia da Universidade Federal
de S&o Paulo. Mestre em Educacéo pela Universidade Federal de Alfenas. Especialista em Gestéo
Educacional, Direito Desportivo e Docéncia no Ensino Superior. Graduado em Educacao Fisica,
Pedagogia e Direito. Advogado e professor universitario. Bolsista CAPES.

ueAybasieg yues wabew|




Pathos: Revista brasileira de praticas publicas e psicopatologia ISSN 2447-6137

O LUDICO COMO PROCESSO FACILITADOR DA ALFABETIZACAO
THE PLAYFUL AS A FACILITATING PROCESS OF LITERACY
EL LUDICO COMO PROCESO FACILITADOR DE LA ALFABETIZACION

Resumo

Este artigo tem o objetivo de compreender de que maneira 0 uso de praticas ludicas
pode contribuir para o processo de alfabetiza¢c&o da crian¢a durante seu percurso nos
anos Iniciais do Ensino Fundamental. A escolha do tema se deu frente ao
tradicionalismo no ensino, trazendo uma inquietacao sobre a importancia de se tratar
novas metodologias de ensino, visto que ha maneiras de ensino alternativas e
satisfatorias. O presente artigo foi elaborado por meio de revisdes bibliograficas e
documentais coletando informacdes em artigos, livros, publicacbes e enderecos
eletronicos relacionados ao tema da pesquisa. Tratou-se de uma pesquisa qualitativa,
onde se obteve a confrontacdo de dados através de cada revisdo documental e
bibliografica para sua construcdo. Abordar a tematica do ludico como processo
facilitador de aprendizagem traz uma nova forma de refletir e despertar para novas
metodologias de aprendizagem, no qual a crianga pode ser o0 sujeito que brinca e que
ao mesmo tempo produz conhecimento.

Palavras-Chave: Ludico; Alfabetizacdo; Ludico na Alfabetizacdo; Aprendizagem;
Séries Iniciais.
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Abstract

The objective of this article is to understand how the use of playful practices can
contribute to the literacy process of children during their journey in the Initial Years of
Elementary School. The theme has been chosen knowing the traditionalism of
teaching and concerning the importance of dealing with new teaching methodologies,
since there are newer and more satisfactory ways of teaching. This article was
prepared through bibliographic and documentary reviews, collecting information in
articles, books, publications and electronic addresses related to the research topic. It
was a qualitative research, where the parallel of data was obtained through each
documental and bibliographic review for its construction. Addressing the theme of fun
activities as a facilitating learning process brings a new way of reflecting and
awakening to new learning methodologies, in which the child can be the subject who
plays and at the same time produces knowledge.

Keywords: Ludic; Literacy; Playful in Literacy; Learning; Initial Year of Elementary
School..

Resumen

Este articulo tiene como objetivo comprender cdmo el uso de préacticas ludicas puede
contribuir al proceso de alfabetizacion del nifio durante su paso por los Primeros Afios
de la Educacion Primaria. La eleccion del tema se dio frente al tradicionalismo en la
ensefianza, generando una inquietud sobre la importancia de abordar nuevas
metodologias de ensefianza, dado que existen formas alternativas y satisfactorias de
ensefiar. Este articulo fue elaborado mediante revisiones bibliogréficas vy
documentales, recopilando informacion de articulos, libros, publicaciones y sitios web
relacionados con el tema de investigacion. Se tratdé de una investigacion cualitativa,
donde se obtuvo la confrontacién de datos a través de cada revision documental y
bibliografica para su construcciéon. Abordar el tema del juego como facilitador del
proceso de aprendizaje trae una nueva forma de reflexionar y despertar hacia nuevas
metodologias de aprendizaje, en las cuales el nifio puede ser el sujeto que juega y al
mismo tiempo produce conocimiento.

Palabras clave: Ludico; Alfabetizacion; Juego en la Alfabetizacion; Aprendizaje;
Primeros Afios.
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Introducéo

A palavra ludico tem origem na lingua latina, ludus, que significa aquilo que
serve para divertir ou dar prazer e tem por objetivo promover a interacdo entre os
envolvidos, de forma prazerosa e gratificante durante sua realizacéo. E através das
brincadeiras que as criancas expressam seus sentimentos, aprendem a manusear
objetos, exploram e criam maneiras de brincar. Sendo assim, o ladico é caracteristica
inerente a crianca e ao desenvolvimento integral do ser humano. Vygotsky (1989), em
suas analises sobre 0 jogo, estabelece uma relacéo entre este e a aprendizagem, uma
vez que o jogo contribui para o desenvolvimento intelectual, social e moral, isto €, para
o desenvolvimento pleno da crianca. Segundo o autor, € através dos jogos e
brincadeiras que a crianga consegue formular conceitos e criar situagées que ajudam
na sua formacgao, contribuindo assim para o seu desenvolvimento.

A alfabetizacdo é o processo de aprendizagem desenvolvido geralmente nos
primeiros anos do Ensino Fundamental, onde se aprende a ler e a escrever. Com isso,
o individuo torna-se apto para se comunicar com os demais. A Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) define que a alfabetizacdo das criancas deverd ocorrer até o
segundo ano do ensino fundamental, com o objetivo de garantir o direito fundamental
de aprender a ler e escrever. No entanto, ela ndo estabelece um método especifico,
mas reforca a pluralidade de ideias, pois, cada individuo é Unico, e apresenta suas
especificidades. Portanto, no processo de aprendizagem né&o seria diferente, cada
crianca possui e apresenta uma maneira propria de aprender, mas todas apresentam
um interesse em comum: o brincar.

O presente artigo tratou de compreender qual a contribuicdo das praticas
lidicas para o processo de alfabetizacdo da crianga durante seu percurso nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental. A escolha desta tematica surgiu da proposta de
apresentar informag¢des sobre um modelo pedagoégico que evidencie o ludico como
possibilidade e entender que pode ser possivel educar criancas através desse
expediente. Considerando a importancia do momento de brincar e jogar para as
criangas e os beneficios que essas atividades podem proporcionar a esses sujeitos,
temos, enquanto elemento questionador, qual a contribuicdo do ludico no processo de

alfabetizacao da crianca?

> Volume 10, numero 1, junho de 2024 11
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Objetivos

O principal objetivo deste artigo € investigar de forma abrangente e detalhada
como a implementacéao de praticas ludicas pode potencializar e enriquecer o processo
de alfabetizacdo da crianca ao longo de sua jornada nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental. Pretende-se ndo apenas examinar o papel do ladico como uma
ferramenta pedagodgica, mas também analisar os mecanismos pelos quais as
atividades ludicas podem promover a aquisicdo efetiva de habilidades de leitura e
escrita, bem como estimular o desenvolvimento cognitivo, emocional e social dos

alunos nessa fase crucial de seu aprendizado.

Método

O presente artigo foi elaborado por meio de reviséo bibliogréfica e documental,
coletando informagdes em artigos, livros, publicacdes e legislagdes relacionadas ao
tema da pesquisa.

Esta pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, que permitiu uma analise
aprofundada e contextualizada do tema em questéo. Através dessa metodologia, 0s
dados obtidos foram submetidos a uma anélise minuciosa, visando compreender as
nuances e complexidades envolvidas no uso de préaticas ludicas no processo de
alfabetizacdo. A confrontacdo dos dados, resultantes das revisdes documentais e
bibliograficas, foi essencial para a construcédo do presente artigo, proporcionando uma
base sélida para as conclusdes e discussdes apresentadas.

Utilizamos como referéncia, especialmente, artigos e obras de Magda Soares,

Piaget e Vygotsky.
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Referencial tedrico
Ludico

O conceito de ludico pode transparecer diversos significados, causando assim
certas divergéncias na compreenséao, alguns fazem ligacdo do ludico aos jogos e
brincadeiras e outros o abordam como uma atividade diferente que tornam as aulas
mais dindmicas, atrativas para os alunos. O ludico segundo Elza Santos (2011) tem a

seguinte defini¢ao:
[...] tem o caréater de jogo, brinquedo, brincadeira e divertimento. Brincadeira refere-se
basicamente & acdo de brincar, & espontaneidade de uma atividade ndo estruturada;
brinquedo é utilizado para designar o sentido de objeto de brincar, jogo é compreendido
como brincadeira que envolve regras e, divertimento como um entretenimento ou
distracdo. (p. 24)
Os jogos e brincadeiras estao presentes em todas as épocas da humanidade
e apesar de muitas vezes terem sido considerados apenas em seu aspecto de
diversdo, encontramos, atualmente, diversas pesquisas sobre a tratativa como
ferramenta auxiliadora da aprendizagem e do desenvolvimento cognitivo e social. E é

nesse sentido que Maranhao (2007, p. 31-32) destaca:

Por meio da brincadeira a crianca vai se desenvolver socialmente, conhecera as atitudes
e as habilidades necessérias para viver em seu grupo social. A imaginacao vai ajuda-la a
expandir as suas habilidades conceituais. Na sua funcdo imitativa, a crianca aprende a
conviver com as atividades culturais; usando a brincadeira ela estara estimulando o seu
desenvolvimento, aprendendo as regras dos mais velhos.

E através do ludico, dos desenhos, das pinturas, das brincadeiras, dos jogos,
da masica que as criancas expressam seus sentimentos, ja que, muitas vezes elas
ndo conseguem expressar oralmente, mas demonstram o que estédo sentindo através
desses recursos, 0s quais podem ser usados como ferramenta na sala de aula. Por
meio deles, o professor consegue conhecer um pouco mais da cultura e do modo de
vida dos alunos, possibilitando que ele trabalhe mediante os conhecimentos prévios
de cada um.

Revendo a histéria do jogo, certificamo-nos que sua importancia foi percebida
em todos 0s tempos, principalmente quando se apresentava como fator essencial na
construcdo da personalidade da crianca. Desde a época anterior a Cristo ja havia uma
preocupacao em discutir o valor proeminente do jogo na vida das criancas. Nos
escritos de Leis, Livro VII, Platdo preconizava o valor educativo do jogo, apesar de dar
a crianca a liberdade do jogo somente até os seis anos de idade (Araujo, 1992).

13
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Nessa perspectiva, segundo o Referencial Curricular Nacional da Educacéao
Infantil (Brasil, 1998, p. 30):

O professor é mediador entre as criangcas e 0s objetos de conhecimento, organizando e
propiciando espacos e situacbes de aprendizagens que articulem o0s recursos e
capacidades afetivas, emocionais, sociais e cognitivas de cada crianca aos seus
conhecimentos prévios e aos conteludos referentes aos diferentes campos de
conhecimento humano. Na instituicdo de educacdo infantil o professor constitui-se,
portanto, no parceiro mais experiente, por exceléncia, cuja funcéo € propiciar e garantir
um ambiente rico, prazeroso, saudavel e ndo discriminatorio de experiéncias educativas e
sociais variadas.

Para Vygotsky (1998, p.67), aprendizado e desenvolvimento est&o interligados
desde o primeiro dia de vida e imensa é a influéncia do brinquedo no desenvolvimento
de uma crianca. Desse modo, o brinquedo auxilia no desenvolvimento infantil, porque
€ brincando que a crianca expde e demonstra tudo que sente, principalmente seus
sentimentos nos primeiros meses de vida, que ndo sao ainda demonstrados atraves
da fala. Neste sentido, conforme o Referencial Curricular Nacional para a Educagéo
Infantil (1998, p. 27):

A brincadeira ajuda na autoestima das criancas, auxiliando-as a superar progressivamente
suas aquisicbes de forma criativa. Brincar contribui, assim, para a interiorizacdo de
determinados modelos de adulto, no a&mbito de grupos sociais diversos.

Para Lima (2011), utilizar a brincadeira como recurso pedagégico é tdo
complexo quanto desenvolver o trabalho pedagogico em outras areas de estudo,
como Portugués, Matematica, Artes, exigindo do educador fundamentacéao tedrico-
pratica, clareza de principios e de finalidades.

Portanto, podemos perceber que fazer utilizacao de jogos dentro de sala exige
gque os professores estudem e estejam fundamentados no assunto a ser aplicado na
atividade, mostrando assim que fazer utilizacdo de jogos como recurso pedagdgico

pode representar um grande desafio para alguns educadores.

Alfabetizagao

Alfabetizacdo é o processo pelo qual aprendemos a ler e a escrever, usando
estas habilidades para comunicar, viver em sociedade e tornar-se cidadao critico e
participante ativo do contexto social. O papel do educador nesse processo € propiciar
oportunidades para que os alunos desenvolvam as Competéncias Especificas de

Lingua Portuguesa para o Ensino Fundamental, dentre elas a BNCC expressa:
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Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interagdo nos
diferentes campos de atuacdo da vida social e utlizando-a para ampliar suas
possibilidades de participar da cultura letrada, de construir conhecimentos (inclusive
escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na vida social. (Brasil,
2008, p.89)

Colacionada com a passagem acima transcrita, a educacdo € um direito de
todos os cidadéos e dever do Estado e da familia, conforme determina a Constituicdo
Federal em seu artigo 205. Deve ser promovida visando o pleno desenvolvimento da
pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho.
Portanto, aprender a ler e escrever na idade certa proporciona ao individuo a
possibilidade de se desenvolver socialmente e culturalmente, também permite que ele
tenha mais oportunidades e melhores possibilidades no ambito profissional. Nesse
sentido, de acordo com o Plano Nacional de Educagé&o (PNE), sancionado pela Lei n°
13.005/2014, até 2024, o Brasil deve erradicar o analfabetismo absoluto e reduzir em
50% a taxa de analfabetismo funcional. Com isso, apesar de a crianca ja estar inserida
na sociedade e nas praticas letradas, nos anos inicias do Ensino Fundamental a
alfabetizacdo deve ser concretizada. Sobre isso, Moll (1996) afirma que:

[...] a alfabetizac@o & um processo que se inicia muito antes da entrada na escola, nas
leituras que o sujeito faz do mundo que o rodeia, através das diferentes formas de
interacdo que estabelece. Se a lingua escrita constitui-se “objeto” de uso social no seu
contexto, os atos de leitura e escrita com os quais interage podem leva-lo a elaboracao de
estruturas de pensamento que lhe permitam compreendé-la e paulatinamente apropriar-
se dela. Quando chega a escola, o0 sujeito vai estar em algum momento desse processo
de compreensédo. Assim, se vier de um ambiente social alfabetizado, ja tera certamente

pensado sobre este objeto de conhecimento. Contudo, se vier de um ambiente analfabeto,
ignora-o e precisa fazer na escola o caminho que o outro vem fazendo desde o nascimento

(p- 70).

Na passagem acima transcrita evidenciamos que € preciso, portanto,
reconhecer que a escola tem como atribui¢cao orientar de forma sistematica, metédica,
planejada, os processos de alfabetizagéo, organizando o tempo escolar para que 0s
estudantes se apropriem formalmente do sistema alfabético e das praticas letradas.
Neste contexto o inciso XI do artigo 4° da Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo

Nacional (LDB) afirma:

Alfabetizacédo plena e capacitacdo gradual para a leitura ao longo da educacédo basica
como requisitos indispensaveis para a efetivacao dos direitos e objetivos de aprendizagem
e para o desenvolvimento dos individuos. (Brasil,1996)
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A alfabetizacdo € um processo que vai além da decodificacdo de palavras e
memorizacdo de simbolos. Requer um conjunto de estruturas de pensamentos e
habilidades psicomotoras que possibilita a compreensédo de natureza conceitual e das
formas de representacédo gréfica da linguagem. Segundo o art. 22 da LDB:

A educacao bésica tem por finalidades desenvolver o educando, assegurar-lhe a formacao
comum indispensavel para o exercicio da cidadania e fornecer-lhe meios para progredir no
trabalho e em estudos posteriores (Brasil, 1996).

Nessa perspectiva, a alfabetizacdo é a base para uma educacao construtiva, a qual
possibilita as pessoas a desenvolver a leitura, a escrita, a comunicagéo, as ideias e 0s
pensamentos. O letramento utiliza a escrita para resolver problemas do dia a dia,
facilitando assim suas praticas sociais podendo produzir géneros textuais. Diante disso,
as Diretrizes Curriculares Nacionais Ensino Fundamental, no inciso | do art. 30 afirma que
“Os trés anos iniciais do Ensino Fundamental devem assegurar: | — a alfabetizagéo e o
letramento”.

Neste diapasao, € importante pensar na pluralidade de uma sala de aula, visto que
cada estudante tem uma histéria, vivéncia e cultura. Diante disso, os docentes precisam
compreendé-las e conhecé-las, pois as particularidades podem influenciar no processo de

alfabetizacao e letramento pois:
Ser alfabetizado hoje significa incorporar as praticas de leitura e da escrita, adquirir
competéncia para usa-las, envolver-se através de livros (assim como jornais, revistas etc.),
saber preencher formularios, cartas, localizar-se em catalogos telefénicos, compreender uma
bula de remédio entre outros. (Soares, 2005. p. 22).

Consolidar esse processo de ensino e aprendizagem € importantissimo para o
desenvolvimento da alfabetizacdo na perspectiva do letramento. Percebe-se que o
letramento, como um processo de inclusdo e participacdo da crianca na cultura escrita,
inicia-se quando ela comega a conviver com a variadas formas de manifestagées da

escrita no seu meio social.

O ludico na Alfabetizacéo

Pesquisadores comecaram a investigar os efeitos positivos das brincadeiras. Estes
consideram que as atividades ludicas facilitam a aquisicdo de conhecimento, habilidades
e compreensdao do mundo, além de serem de suma importadncia para as relacdes

interpessoais (Rosa, 2001).



Segundo Vygotsky (1991), a aprendizagem e o desenvolvimento estdo
interligados desde o primeiro dia de vida, sendo imensa a influéncia do brinquedo no

desenvolvimento da crianga, pois:

O brinquedo cria uma zona de desenvolvimento proximal na crianca. No brinquedo, a
crianca sempre se comporta além do comportamento habitual de sua idade, além do seu
comportamento diario; no brinquedo € como se ela fosse maior do que é na realidade.
Como no foco de uma lente de aumento, o brinquedo contém todas as tendéncias do
desenvolvimento. Sob forma condensada, sendo, ele mesmo, uma grande fonte de
desenvolvimento. (p. 34).

Segundo Piaget (1976), a atividade Iudica € o berco obrigatério das atividades
intelectuais da crianga. Nao sendo apenas uma forma de alivio ou divertimento para
que elas gastem energia; concebe um meio que contribui e enriguece o
desenvolvimento intelectual, além disso, se destaca do método tradicional.

Quando o ambiente escolar é envolvido por jogos e brincadeiras, o resultado
séo alunos interessados no conteudo, pois, ao mesmo tempo em que brincam e se
divertem, aprendem, conhecem e descobrem novos horizontes. Se aprofundarmos de
forma concreta a ludicidade nas praticas pedagogicas, estaremos proporcionando
varios caminhos para a aprendizagem, valorizando o desenvolvimento das criancas.

Conforme Almeida (2009), se o professor conseguir conciliar os objetivos
pedagdgicos com as vontades dos alunos, a sala de aula pode ser também um lugar
de brincadeiras. Neste contexto, faz-se necessario a conciliacdo do aprendizado e da
brincadeira, destacando que este momento, além de ser divertido, seja produtivo e
gue sejam trabalhadas a atencao, coordenagao motora, imaginagao ou criatividade,
letras ou 0s numeros, leitura ou escrita. Importante que ndo pode haver a segregacao
destes elementos.

Brincar de amarelinha ou cirandinha, de corrida ou de pular, de cantar e dancar
séo atividades de grande valia para o desenvolvimento e existem desde os tempos
antigos, pois foram transmitidas de geracdo para geragdo. Entretanto, essas
brincadeiras e jogos devem ser trabalhados com o intuito de aproximar o universo das

criancas com os conteudos curriculares da escola, pois:

(...) por meio de uma aula lddica, o aluno é estimulado a desenvolver sua criatividade e
ndo a produtividade, sendo sujeito do processo pedagdgico. Por meio da brincadeira o
aluno desperta o desejo de saber, a vontade de participar e a alegria da conquista. Quando
a crianga percebe que existe uma sistematizacéo na proposta de uma atividade dinamica
e lddica, a brincadeira passa a ser interessante e a concentracdo do aluno fica maior,
assimilando os contetdos com mais facilidades e naturalidade. (Kishimoto, 2006, p. 46).



Brincar de amarelinha ou cirandinha, de
corrida ou de pular, de cantar e dancar séo
atividades de grande valia para o
desenvolvimento (...) (p.17)
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Partindo das ideias de Kishimoto (2006), podemaos refletir que uma aula ladica
auxilia no processo de alfabetizacdo das criancas, pois, por meio da brincadeira
desenvolve-se o0 interesse e concentragdo do alfabetizando. O professor, como
mediador do processo da aprendizagem, deve sempre inovar, inserindo as
brincadeiras, os jogos e outros recursos dentro e fora da sala de aula, visando a
formacéao de alunos pensantes, reflexivos, autdnomos, criticos e aptos para enfrentar
desafios.

A alfabetizacdo acontece de forma continua na vida da crianga e quando o
lidico se encontra nas praticas educativas, desperta o interesse e a vontade de
aprender dos educandos, o que resulta no desenvolvimento da linguagem,
pensamento, socializacao, iniciativa e autoestima, tornando-se um cidadao capaz de
enfrentar desafios e participativo na constru¢cdo de um mundo melhor.

E nessa perspectiva que a abordagem de Vygotsky (1991), sobre a
aprendizagem da leitura e escrita destaca que observar e descobrir as habilidades e
necessidades durante situacdes de brincadeiras € o melhor método para ser utilizado.
Ele aborda também que as letras sdo uma necessidade das criancgas, pois, onde estas
estiverem, aquelas vao estar presentes. A linguagem deve ser trabalhada desde a
educacao infantil, visto que a alfabetizacdo néo se inicia no ensino fundamental. O
estimulo a formacdo de questionamentos, criacdo de hipdteses e o desenvolvimento
integral da crianca sdo aspectos que precisam ser trabalhados durante as etapas
iniciais do processo de aprendizagem.

A visdo da Escola sobre o Aluno

A escola, por muito tempo se manteve tradicional, utilizando-se de
metodologias que colocavam o0s alunos apenas como ouvintes, enquanto 0s
professores eram o0s agentes detentores de conhecimento, apenas repassando
conteudos, sem interesse naquilo que o aluno sabia ou se interessava.

Dessa forma, era um espaco exclusivo, no qual os alunos realizavam atividades
mecanicas e repetitivas, onde ndo tinham a liberdade de se expressar ou indagar
sobre as praticas dos professores, que muitas vezes eram descrentes de que o
brincar, os jogos e o ludico poderiam ser auxiliares da aprendizagem. Os educadores

acreditavam que o importante era que os conteudos fossem cumpridos dentro do
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tempo proposto. Além disso, o0 espaco fisico das salas sempre se manteve 0 mesmo
desde tempos passados: mesas e cadeiras colocadas na vertical em salas, ou seja,
uma atras da outra, sendo alocadas e divididas por fileiras. Portanto, faz-se necesséria

a evolugao e inovacéao das salas de aula, pois:

Se vocé cria um ambiente em que as criangas podem mover-se mais, explorar, procurar
objetos e fazer atividades, elas automaticamente vao aprender, entender, construir. No
entanto, se sao colocadas naquela estrutura sem esperanca, sentadinhas olhando o
professor diante delas, que tipo de comportamento estaremos esperando? (Jensen, 2013,
p. 18).

Sabendo que o ambiente também influencia na aprendizagem das criancas,
dentro dessa concepcao percebemos que a escola tradicional ndo oferece um meio
favoravel para a adaptacdo das criancas, as quais necessitam de um lugar
aconchegante, onde se sintam seguras para se expressar e agir, também, de acordo
com suas vontades e ndo so6 por ordem dos adultos. Mayumi de Souza Lima (1989;
1994; 1995) defende a importancia da qualidade do espac¢o na educacgao das criancgas,
no sentido de proporcionar um espaco que, ao invés de confinar a infancia no interior
da escola, proporcione as condicdes mais favoraveis para 0 processo de
desenvolvimento da crianca.

Verificamos varios pensadores que defendem o ensino lidico como processo
facilitador de ensino, como: Piaget, Wallon, Dewey, Leif, Vygotsky. Isso decorre do
pensamento de que as criangas sao seres individuais e pensantes, que passam por
diferentes formas pelo processo de aprendizagem, absorvendo os saberes de forma
particular. Portanto, uma Unica maneira de aplicar os conteudos nao é suficiente para
gue a aprendizagem se efetive em uma sala de aula inteira.

Ferrero e Teberosky (1999) nos seus estudos sobre a psicogénese da lingua
escrita, explicam a aprendizagem da criangca por meio de niveis diferentes de
estruturacdo do pensamento, criando hipéteses para aquisicédo da leitura e escrita de
acordo com o nivel em que se encontra. Para as autoras supracitadas, a crianga passa
por cinco niveis até tornar-se alfabética, relatando ainda que a passagem de um nivel
para outro depende do incentivo externo, seja na escola, principalmente advindo do

professor ou dos colegas e em casa, por parte da familia.
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Cada crianca pode estar em uma fase de aprendizagem diferente, e para que
todas consigam ser alfabetizadas, seguindo a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) que define que a alfabetizacéo das criancas deve ocorrer até o segundo ano
do ensino fundamental, o docente devera usar de estratégias que facilitem nesse
processo, como: utilizar jogos, brincadeiras, musicas, filmes e recursos que facam
sentido com o contexto da aula. A organizacao da sala deve ser de modo diferente do
tradicional, como carteiras em formato de roda, cadeiras em grupo ou dupla,
estruturando de maneira que subsidie um espaco onde haja trocas e que as criangas
possam patrticipar de forma interativa das aulas.

Mayumi Lima (1989), propde transformar o tempo e 0 espaco escolares em
tempo e espaco da infancia, pautada na ideia da participacéo efetiva das criancas na
manutencdo e construgcdo dos espacgos escolares. Nao subestimando que as
dificuldades técnicas e materiais de construgdo de um espaco ultrapassam as
possibilidades de uma crianca, esta arquiteta defende que a manifestacdo da crianca
bem como a sua participacdo deveriam merecer atencédo dos educadores e arquitetos
responsaveis pela construcdo de espacgos para as criancas. Mas para que iSso seja
possivel, é necessario que os adultos possibilitem & crianca o exercicio da
participacdo, um direito garantido na Convencao dos Direitos das Criancas de 1989.

A ideia de Bomtempo (2006) sobre a importancia do brincar, que diante da
reclamacao de professores sobre a falta de atencéo das criancas, defende o trabalho
com conteudo escolar por meio da brincadeira. Porém, a autora ndo atribui somente
aos professores essa responsabilidade, mas compreende que o privilégio dado pelas
escolas e sistemas aos conteudos curriculares extremamente escolarizados dificultam
a adocdao de metodologias ludicas pelos professores. A afirmacéo da autora revela um
problema recorrente na educacdo: os documentos oficiais devem convergir com a
pratica real em sala de aula. E preciso que eles transformem a realidade da escola,
com as mudancas advindas da sociedade atual e organizem normas para amparar
professores e equipes gestoras, bem como os cursos de formacao de professores que
nao conseguem incluir o brincar junto aos componentes curriculares, pois a formacéao
docente ndo compreende a importancia do lddico e sua potencialidade na
aprendizagem, o que dificulta despertar no graduando a importancia dessa forma de

trabalho com as criancas
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Por fim, o material didatico deve ser enriquecedor e servir como norteador para
as atividades em sala. Tendo esses aspectos em mente, o ludico sera efetivo na

educacao.

Consideracdes finais

Abordar a temadtica do Iddico como um facilitador no processo de
aprendizagem, especialmente na alfabetizacdo, trouxe uma nova abordagem para
refletir sobre metodologias de ensino. Neste contexto, a crianca ndo apenas brinca,
mas também constréi conhecimento. Destaca-se que a alfabetizacdo é uma fase
crucial que deve ser abordada de forma rica e criativa. Quando o educador introduz
novos métodos de ensino e incorpora o aspecto ladico, a aprendizagem se consolida
de maneira mais satisfatoria.

A escola desempenha um papel fundamental no desenvolvimento do aluno,
mas por muito tempo permaneceu presa a métodos tradicionais. Portanto, este artigo
desvelou as mudancas necesséarias na metodologia dos educadores, na estrutura
fisica das escolas e nos materiais utilizados, de modo a promover o desenvolvimento
e formacgéao das criangas, reconhecendo-as como individuos pensantes com direitos e
responsabilidades.

Na fase inicial da escolariza¢édo, observa-se que as crian¢as estdo avidas por
aprender a lingua falada, escrita e observada ao seu redor. No entanto, € uma fase
repleta de novidades, onde se deparam com um mundo desconhecido. Portanto, é
essencial que os alunos se adaptem antes de serem introduzidos aos contelidos.
Nesse sentido, atividades ludicas e criativas devem ser estimuladas para proporcionar
momentos de construcdo, fazendo com que se sintam mais seguros e integrados,
visto que o brincar é intrinseco a natureza infantil.

O papel do educador é estimular a aprendizagem, levando em conta o0s
conhecimentos prévios e contextos individuais, integrando o aprendizado com o
brincar. Além disso, é crucial perceber as necessidades individuais de cada aluno e

trabalhar para alinhar a turma, respeitando o ritmo e o tempo de cada crianca.
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Conclui-se, através da analise, que ha uma forte defesa do uso do ludico na
alfabetizacao, pois isso pode resultar em um melhor desenvolvimento das criancas,
tornando o processo de aprendizagem mais atrativo e prazeroso. O ambiente escolar
torna-se mais harmonioso e isso impacta positivamente tanto no ensino quanto na
aprendizagem. E essencial que a metodologia aplicada esteja alinhada aos interesses

das criancas, incentivando assim a vontade de aprender de forma natural e espontanea.
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